Primeros
descubrimientos:
las emociones

Un juego para descubrir las

emociones, aprender a reconocerlas
y divertirse asociando sonidos,
palabras e imagenes.
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Para acceder
al recorrido
de juego

Se puede elegir entre dos modalidades de juego:

ESCUCHA LIBRE

Para explorar libremente los contenidos
sonoros asociados a cada tarjeta

Para iniciar la escucha libre,
enciende FABA*y coloca sobre
el circulo rojo cualquiera de las
tarjetas ilustradas.

En esta modalidad de juego,
FABA* dira qué aparece en cada
tarjeta que se coloque.

Para una experiencia interactiva y guiada

Para iniciar el recorrido de juego,
coloca sobre el circulo rojo la
tarjeta-recorrido con el icono

de la puerta: una sefial sonora
anunciara el inicio de una nueva
modalidad de juego.

El recorrido se divide en

3 partes, llamadas areas

de juego, caracterizadas por
diferentes tipos de preguntas

y respuestas. Al final de cada
area, se pasa a la siguiente,
independientemente de si las
respuestas son correctas o no.
Cada area propone 5 preguntas.

Para responder alas

preguntas, coloca sobre el
circulo rojo la tarjeta ilustrada
correspondiente: FABA* indicara
silarespuesta es correcta.

¢No sabes la respuesta? No
pasa nada, puedes intentarlo
igualmente. Tras dos intentos,
FABA* pasara a la siguiente
pregunta.

Al finalizar el juego, puedes
empezar de nuevo el recorrido o
activar la modalidad de escucha
libre.

Para volver a escuchar una
pregunta, pulsa el botén azul de
abajo. Para poner en pausa, pulsa
el boton amarillo. Para salir del
recorrido antes de completarlo,
pulsa dos veces el boton redondo
del lateral.

La modalidad de

recorrido de juego esta
indicada para nifios a partir
de 20-24 meses.

Para los mas pequefios,

se recomienda retirar
temporalmente la tarjeta-
recorrido del conjunto

y proponer el juego en
modalidad de escucha libre.



